
1.- El concurso de modelismo estático queda abierto a toda 
persona, nacional o extranjero, integrante o no a 
grupos de modelismo. 

2.- Se llevará a cabo un modo de calificación abierta, es 
decir; se califica con un puntaje cada modelo, según su 
calidad de construcción, pintura, acabados y 
autenticidad, a pesar de estar asignado a una 
categoría, en ésta podrán haber más de un primer 
lugar, segundo o tercero, quedando a criterio de los 
jueces. 

3.- A criterio de los jueces todo aquel modelo que no logre 
alcanzar una medalla de primero, segundo o tercer 
lugar, puede ser candidato a una mención honorífica. 

4.- Sólo se permitirá una inscripción por participante. Es 
decir; que el número de modelos inscritos, no podrá ser 
aumentado posteriormente. 

5.- La cuota de recuperación de la inscripción será de 
$350.00 por participante, con derecho a inscribir 10 

modelos como máximo. Se cobrarán 10 pesos por 
cada modelo adicional, quien desee inscribir más. 

6.- Se prohíben comentarios negativos de los 
participantes con referencia a los modelos inscritos, 
en cuyo caso se sancionará con la descalificación del 
evento. 

7.- Los jueces serán asignados por el comité organizador y 
su fallo será inapelable. 

8- Todos los participantes se ajustarán a las categorías 
incluidas en esta convocatoria, sin embargo, los jueces 
a su criterio, podrán incluir algún modelo en la 
categoría que más se acerque. Los modelos que no se 
ajusten a una categoría podrán participar en 
misceláneos, o bien los jueces tendrán la facultad de 
abrir nuevas categorías, si a su criterio lo amerita y la 
cantidad de modelos para la misma lo facilita. 

9.- Cualquier disposición observación o consideración no 
prevista en éste reglamento, queda sujeta a revisión y 
aprobación por el comité organizador.
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14 y 15 
Febrero de 2026,
 Xalapa Veracruz 

Sede:
Villa “Las Margaritas”
Benito Quijano No 10 
Col. Tatahuicapa

14 de febrero

15 de febrero

10:00 a 19:00 Horas
Recepción, Inscripción 

y exhibición de modelos.

 19:00 Horas en adelante
Calificación de modelos.

10:00 a 14:00 Horas
Exhibición de modelos.

 14:00 Horas
Ceremonia de Premiación.

15:00 Horas en adelante
Entrega de modelos

(se hará entrega de los
modelos dando prioridad
a modelistas foráneos).



1. Aviones
a)1/72 y menores; b)1/48; c)1/35 y mayores

Biplanos y Triplanos
1.1 Monomotores anteriores a 1938
1.2 Polimotores anteriores a 1938

Militares a pistón
1.3 Monomotores WWII del eje
1.4 Monomotores WWII aliados
1.5 Monomotores posteriores a WWII
1.6 Polimotores WWII del eje
1.7 Polimotores WWII aliados
1.8 Polimotores posteriores a WWII

Jets Militares
1.9 Monomotores hasta 1945
1.10 Monomotores de 1945 a 1960
1.11 Monomotores de 1960 a la fecha
1.12 Polimotores hasta 1945
1.13 Polimotores de 1945 a 1960
1.14 Polimotores de 1960 a la fecha

Jets y pistón civiles y de aerolíneas
1.15 Jets civiles
1.16 Pistón civiles

Vehículos de ala móvil
1.17 Helicópteros y autogiros

Aeronaves Hipotéticos y proyectos de pizarrón
1.18 Hipotéticos libre

2. Vehículos militares
a)1/72 y menores; b)1/48; c)1/35 y mayores

MBT
2.1 Vehículos militares anteriores a 1938
2.2 Vehículos militares WWII del eje
2.3 Vehículos militares WWII aliados
2.4 Vehículos militares posteriores a 1945

LBT Vehículos de piel delgada
2.5 Vehículos militares anteriores a 1938
2.6 Vehículos militares WWII del eje
2.7 Vehículos militares WWII aliados
2.8 Vehículos militares posteriores a 1945

Vehículos semiorugas  
2.9 Vehículos militares anteriores a 1938
2.10 Vehículos militares WWII del eje
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2.11 Vehículos militares WWII aliados
2.12 Vehículos militares posteriores a 1945

Vehículos con ruedas 
2.13 Vehículos militares anteriores a 1938
2.14 Vehículos militares WWII del eje
2.15 Vehículos militares WWII aliados
2.16 Vehículos militares posteriores a 1945

Artillería Autopropulsada
2.17 Artillerías todas las épocas

Artillería de arrastre
2.18 Artillerías todas las épocas

Artillería de arrastre con vehículo
2.19 Artillerías todas las épocas

Vehículos hipotéticos y proyectos de pizarrón
2.20 Hipotéticos libre

3. Figuras (Históricas)
a) 54mm y menores; b) 75 a 90mm; c) 90mm y 

mayores
3.1 Figuras a pie anteriores a 1900
3.2 Figuras a pie posterior a 1900
3.3 Figuras con montura
3.4 Figuras de construcción integral y/o 3D
3.5 Personajes o figuras de glamour
3.6 Bustos libre
3.7 Viñetas 2 a 5 figuras libre
3.8 Dioramas 6 figuras o más, libre

4. Autos
a) 1/24 y menores; b)1/24 y mayores; c)Libre

4.1 Autos de serie hasta 1980
4.2 Autos de serie de 1980 a 2000
4.3 Autos de serie de 2000 a la fecha
4.4 Autos exóticos
4.5 Autos sin motor o display de calle
4.6 Autos s/motor o display de competencia
4.7 Autos s/motor o display exóticos
4.8 Autos de competencia ruedas cubiertas
4.9 Autos de competencia ruedas descubiertas
4.10 Autos y Camionetas Custom
4.11 Autos de metal modificados
4.12 Tracto camiones y vehículos pesados
4.13 Autobuses
4.14 Motocicletas

3.9 Flats

5. Sci-Fi y Fantasía
a)1/144 y menores;  b)1/100 y mayores; c)50mm y 

menores; d)50mm y mayores; e) Libre
5.1 Figuras zoomorfas y antropomorfas (Fantasía)
5.2 Personajes de cine y TV
5.3 Personajes de manga y anime
5.4 Personajes de comics
5.5 Warhammer personajes o figuras
5.6 Warhammer vehículos libre
5.7 Dinosaurios
5.8 Dragones
5.9 Power Armors
5.10 Robots
5.11 Figuras de Star Wars 
5.12 Naves de Star Wars 
5.13 Gundams
5.14 Macross
5.15 Naves espaciales (históricas) 
5.16 Naves Espaciales Sci-Fi libre
5.17 Dioramas de Fantasía y Sci-Fi

6. Navales
a) 1/72 y mayores; b)1/350;  c) 1/700 y menores
6.1 Casco de madera

Casco de metal
6.2 Versión waterline
6.3 Versión casco completo 

Submarino
6.4 Versión waterline
6.5 Versión casco completo
6.6 Dioramas con vehículo naval

7. Infantil
7.1 Libre

8 Misceláneos
8.1 Dioramas Libre
8.2 Egg planes, Toons, Caricaturizados, libre
8.3 Miscelánea (otros materiales-plastilina, medera, etc.)
8.4 Papel libre

9 Colecciones
9.1 Libre.
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